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1. Soroljatok fel az 6sszes olyan hétjegyt szamot, amelynek minden szamjegye 1, 2 vagy 3, tovabba
barmely harom egymést kovets szamjegyét Osszeolvasva egy harommal oszthaté haromjegyd szamot
kapunk.

A teljes pontszdmhoz elég felsorolnotok a feltételeknek megfeleld szamokat, azt nem kell megindokolno-
tok, hogy mds lehetdség miért nincsen.

2. a) Daraboljatok fel egy 6 x 6-os téglalapot 6 db egész oldalhosszusagu négyzetre.
b) Daraboljatok fel egy 6 x 7-es téglalapot 9 db egész oldalhosszusagu négyzetre.
c) Daraboljatok fel egy 7 x T-es téglalapot 9 db egész oldalhosszusagu négyzetre.

A négyzetek részben sem fedhetik eqymdst, €s a teljes téglalapot le kell fedniiik.

3. Négy bandita — Gergs, Beni, Maté és Aron — iilnek egy asztal koriil ilyen sorrendben. Mindegyikiik
tesz egy megéllapitast a legutobbi bankrablason szerzett aranyrudak szaméarol:

e Gergd: Annyi aranyrudat raboltam, mint a szomszédaim atlagosan.
e Beni: Annyi aranyrudat raboltam, mint a szomszédaim atlagosan.
e Maté: Annyi aranyrudat raboltam, mint a szomszédaim Osszesen.

e Aron: Négyen egyiitt 60 aranyrudat raboltunk.
Allapitsatok meg, hogy ki hany aranyrudat rabolhatott. Irjatok le a gondolatmenetetek lépéseit is.

4. Egy renddrségi kihallgatoszobaban 16 lampa van 4 x 4-es elrendezésben. A a)
szobéaban Osszesen 14 gomb talalhato, minden gomb négy lampaval van 6sszekotve.
Minden sorhoz, minden oszlophoz, a két a4tl6hoz és a négy sarokban talalhat6 2 x 2-
es teriiletekhez is tartozik egy-egy gomb. Ha megnyomunk egy gombot, mind a
négy hozzakotott lampanak megvaltozik az allapota. Dontsétek el, hogy az alabbi
alaphelyzetekbdl elérhets-e a gombokat néhanyszor megnyomva az, hogy minden
lampa fehéren vilagitson.

Amennyiben elérhetd, adjdtok meg a gombnyomdsok egy megfeleld sorozatdt,
amennyiben nem, indokoljdatok meg, hogy miért nem.

5. Tizen &llnak a sik prérin, mindegyikiik seriff vagy bandita. A seriffek mindig igazat mondanak, a
banditdk mindig hazudnak. Mindannyian a kévetkezét allitjak: A 3 méteres korzetemben, magamat
is beleértve, tébb bandita van, mint seriff.” Mennyi lehet a seriffek szama a prérin?

Mutassatok példdt a seriffek és banditdk lehetséges elhelyezkedésére az egyes esetekben. Amennyiben egy
értékrdl gy gondoljatok, hogy nem lehetséges, indokoljdtok meg, hogy miért nem.

6. (Jaték) Nyomozo és Tolvaj az alabbi jatékot jatssza. Hét kartya van az asztalon 1évd készletben,
az 1, 2, ..., 7 szamokkal jelolve. A jaték 7 lépésbdl all, minden 1épésben az egyik jatékos kezébe vesz
egyet az asztalon 1évs kartyak koziil. Az alabbi sorrend szerint 1épnek a jatékosok:

1. 1épés | 2. 1épés | 3. 1épés | 4. lépés | 5. lépés | 6. lépés | 7. 1épés

Nyomoz6 | Tolvaj | Nyomozo | Tolvaj | Nyomozo6 | Tolvaj Tolvaj

Tolvaj akkor nyer, ha a jaték végéig Osszegytijt harom olyan kartyat, melyek koziil az egyiken 1évé
szam a masik kettének az atlaga. Nyomozé pedig akkor nyer, ha Tolvaj nem gytijt 6ssze harom ilyen
kartyat.

Gydzzétek le a szervezdket kétszer egymds utdn ebben a jdtékban! A jdték elején ti donthetitek el, hogy
Nyomozd vagy Tolvaj bdrébe szeretnétek bigni.

Kérjik, hogy a feladatok megoldésait kiilon-kiilén papirra irjatok!



