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Kifejtos feladatsor - kategorla

1. Diirerlandiat egyetlen folyo, az egyenes Diina vagja két részre. A folyd egyik oldalan csak nyomozok, a folyo
maésik oldalan csak biinézdk laknak. A nyomozok mindig igazat mondanak, a biin6z6k mindig hazudnak. Anita,
Aron, Beni, Dani, Gergé és Kartal, Diirerlandia hat lakéja, éppen egy szabalyos hatszog hat csticsaban laknak,
ebben a sorrendben. Koziiliikk 6ten az alabbi allitasokat teszik:

e Anita: Dani nyomozo.

e Aron: Gergével a Diina ugyanazon oldalan lakunk.

e Beni: Kartal btin6zé.

e Gergs: Aron és Dani a Diina kiilénb6z6 oldalan laknak.

e Dani: Kartallal a Diina ugyanazon oldalan lakunk.
A hat lako koziil ki nyomozoé és ki biin6z6? A megoldésotok sordn indokoljatok meg azt is, hogy miért nincs mas
lehetGség!

2. a) Maté egy 4 x 4-es tablazatba 12 nem feltétlentil kiilonb6z szamot irt, minden mezdébe legfeljebb egy szamot.
Azt a feladatot adta Aronnak, hogy fejezze be szabalyosan az altala elkezdett kitoltést biinds négyzetté. Eszre-
vették, hogy Aron ezt tobbféleképpen is meg tudja valositani. Adjatok példat a Maté altal készitett tablazatra és
annak tobbféle szabalyos befejezésére!

b) Bizonyitsatok be, hogy ha Maté 13 szamot irt volna a tablazatba, akkor mindenképp legfeljebb egy szabalyos
befejezés 1étezne!

Binds négyzet alatt azon 4 x 4-es tdbldzatokat értjik, melynek minden mezdjében pontosan eqy szam dll, tovdbbd
bdrmely sordban, oszlopdban és a két nagy dtlojaban is ugyanaz a négy szam dsszege.

3. a) Anett, Andris, Kartal és Benedek kartyaznak. Négy kiilonbozd szind paklijuk van, mindegyik négy lapot
tartalmaz, megszamozva 1-t6l 4-ig. ElGszor Osszekeverik a 16 lapot, majd mind a négyen hiznak négy lapot a
keziikbe, amiket megmutatnak egymasnak. Ezutédn kozdsen eldontik, hogy milyen sorrendben iilnek le kérben, és
azt is, hogy ki kezd. A jaték folyaman a kOr mentén oramutatd jarasaval megegyezd iranyban sorban raknak le
egy-egy lapot, de egy lapot csak akkor rakhatnak le, ha mar minden nala kisebb szami, vele azonos szint le lett
rakva. Akkor nyernek, ha az Gsszes lapot lerakjak. Ha valaki a sorra keriilésekor nem tud rakni és még van lap a
kezében, veszitenek. Mutassatok olyan hizast, amelynél akarhogy is dontenek és jatszanak, veszitenek!

b) Mutassatok meg, hogy ha mind a négy paklibol csak az 1-es és 2-es lapokkal jatszanak, akkor mindig tudnak
nyerni!

4. Az ABC haromszogben az AB oldal hossza 5 cm, a BC' oldal hossza 4 cm, a C' A oldal hossza 3 cm. Tiikrozziik
a C pontot a B cstcs bels§ szogfelezGjére, igy kapjuk a D pontot. Tiikrozziik a C pontot az AB oldalegyenesre,
igy kapjuk az E pontot. Hatarozzatok meg a DE szakasz hosszat!

5. a) Aron felirt egy hatjegyt szamot a tablara. Ezutan Maté megcserélheti a tablan 16v6 szam elsé jegyét a
masodik jegyével. Ezutan Benedek megcserélheti a tablan 1évé szam harmadik jegyét a negyedikkel. Ezutan
Zsuzsi megcserélheti a tablan 16vé szam 6todik jegyét a hatodikkal. Irhatott-e Aron olyan szamot, hogy abbol
kiindulva nyolc, paronként kiilénb6z6 hatjegyi szamot kaphatnak, melyek mindegyike oszthato 7-tel?

b) Aron egy masik tablara is felirt egy hatjegyt szamot. Ezutan Domonkos letérélheti a szam elsé néhany, akar
nulla, de legfeljebb 6t jegyét, amiket aztan ugyanolyan sorrendben a szam végére kell irnia. Irhatott-e Aron olyan
szamot, hogy abbol kiindulva hat, paronként kiilonb6z6 hatjegyt szamot kaphat Domonkos, melyek mindegyike
oszthatd 17-tel?

Egy hatjegyt szam elsd jegye nem lehet 0.

6. Jaték: Egy 4 x 4-es tabla egyik mezGjén kezdetben egy huszar all. Két jatékos felvaltva
lép a huszarral. Nem szabad olyan mezére lépni, amelyen kordbban mar jart a huszar, igy
a kezd6mezore sem. Az veszit, aki nem tud lépni. @
Az abrdn a sziirke mezdk mutatjak, hogy hogyan lehet lépni eqy huszdrral.

Gydzzétek le a szervezdket kétszer eqymds utdn ebben a jdtékban! Ti donthetitek el a huszdr
kezddémezdjének ismeretében, hogy kezddk szeretnétek lenni, vagy mdsodikok.

Mindegyik megolddst kiilon lapra irjdtok, amelyen szerepeljen a csapat neve, kategdridja, és a feladat sorszdma. Mindegyik
feladat olvashato és megfelelden indokolt megolddsa 12 pontot ér. Feladatonként legfeljebb 2 extra pont is szerezhetd lénye-
gesen kiilonbozd mdsodik megolddssal vagy dltaldnositdssal.

A feladatok megolddsdra 180 perc dll rendelkezésetekre. Jé versenyzést kivannak:
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