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1. Alkothatnak-e egy haromszog beirt korének érintési pontjai tompaszogi haromszoget?

2. Egy embernek, majd nyolc generacion keresztiil az Osszes utdodjanak mindig négy gyereke
sziiletett, és a csalddtagok nem hazasodtak egymas kozott. Ugy alakult, hogy a 9. generacioban
minden gyerek neve A, B vagy C betiivel kezdsdik.

Mutassatok meg, hogy az Gsapa ki tudja valasztani két
gyerekét, majd a kivalasztottak is két-két gyerekiiket,
stb., amig el nem érnek a kilencedik generacioig, ugy,
hogy a végén az Osszes kivalasztott kilencedik generacios
gyereknek ugyanazzal a betiivel kezdddjon a neve.

Az dbrdn az elsd hdrom generdcid ldthato, a feladatbeli csalddfa 6 tovabbi szinttel folyatodik.

3. Hany olyan haromszogszam van, amely elGallithato két kisebb haromszogszam Gsszegeként?
Hdromszogszamoknak azokat a szamokat nevezziik, amelyek elddlinak az elsd valahdany eqymdst
kovetd természetes szdm dsszegeként. Newviiket onnan nyerték, hogy kavicsokkal vagy mds maodon
kirakva dket, szabdlyos hdromszog alakba rendezhetdek.

4. Egy egységnyi sugart korvonalon vegyiik fel az A és B pontokat tgy, hogy az AB szakasz
hossza éppen egységnyi legyen. C a kor A és B kozti hosszabbik ivének tetszdleges pontja lehet.
Hogyan vegyiik fel C-t, hogy az ABC haromszog keriilete a lehets legnagyobb legyen?

5. A kiralylany kastélya haromszintes, ahol minden szinten egy egyenes folyosé van, melyrél
1-t61 100-ig szdmozott szobdk nyflnak. A kirdlylany minden éjfélkor vagy atkoltozik az egyik
szomszédos szobaba, vagy az ablakon keresztiil egy szinttel feljebb vagy lejjebb maszik egy
azonos sorszamu szobaba. A herceg célja, hogy megtalalja a kirdlylanyt. Ehhez minden délben
benyithat két szobaba, és megnézheti, hogy ott van-e a kiralylany. Segitsiink a hercegnek
kitalalni egy olyan stratégiat, amellyel biztosan megtalalja.

Jaték A jaték kezdetén a szervezSk néhany kupac gyufat helyeznek az asztalra, mindegyik
kupacba legalabb két szélat rakva. Felvaltva lépiink, kétféle 1épés megengedett: vagy egyetlen
gyufat elvesziink valamelyik kupacbol, vagy egyesitiink két kupacot. Az veszit, aki nem tud
szabalyosan lépni.

Gydzzétek le a szervezdket kétszer eqymds utdan ebben a jdatékban! Ti dinthetitek el, hogy a kezdd
vagy a masodik jdtékos borébe szeretnétek bujni.

Mindegyik megolddst kildn lapra irjdtok, amin szerepeljen a csapat neve, kategoridja, €s a feladat
szama. A feladatok megolddsdra 180 perc dall rendelkezésetekre. A wverseny alatt tilos a szamoldgép,
mobiltelefon és eqyéb elektronikus eszkdzdk haszndlata. Jo versenyzést kivannak:

a szervezdk



